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Les 9 Etoiles Mobiles changent de place chaque année et parcours un cycle sans fin sur 60 ans
Elles sont représentés en double sur la carte (une est mobile, l'autre est fixé sur la date naissance)

Leurs energies vont influencer la situation de la personne pendant l'année concernée
9.      ARMURE : METAL, Néfaste ( Da-La )


Cycle sur 10 ans. Toujours la case avant Trésor
32.    LANCE : METAL, Néfaste ( Kinh-Duong )


Cycle sur 10 ans. Toujours la case après Trésor
36.    TRESOR (Tresor Caché): TERRE, Faste ( Lôc-Tôn )


Cycle de 10 ans. En 1996 serpent -> cheval-> serpent-> cheval-> singe-> coq-> cochon-> rat-> tigre-> chat . . .

Tresor+Pegase en tigre en 1984-> 2004 -> 2024-> 2044 . . . et en singe 1990-> 2010-> 2030-> 2050 . . .

Encadré par Armure (signe-1) et Lance (signe+1)
66.    JUPITER : FEU, Néfaste ( Thai-Tuê ) ( Représente Jupiter annuel )


Avance d'un palais par an sur 12ans, représente l'animal du cycle sexagésimal 

(en 1996 année rat feu, jupiter en rat)
82.    PEGASE (Cheval) : FEU, Faste ( Thiên-Ma )


La course du cheval qui se place uniquement sur les 4 coins de la carte 


1996 en tigre, 1997 en cochon, 1998 en singe, 1999 en serpent, . . . 

Tresor+Pegase en tigre en 1984-> 2004 -> 2024-> 2044 . . . et en singe 1990-> 2010-> 2030-> 2050 . . .
77.    PLEURS (Pleurs de dieu) : EAU, Néfaste ( Thiên-Khôc )


Cycle de 12 ans. Sens inverse de Jupiter et Soucis de dieu. En 1996 en cheval
60.    PORTE DE DEUIL : BOIS, Néfaste ( Tang-Môn) ( Pluton )


Cycle sur 12ans en 1996 en Tigre. Précède Jupiter de 2 palais (cases, signes)
3.      TIGRE BLANC : METAL, Néfaste ( Bach-Hô )


Suit la position de Jupiter moins 4 palais (cases) en 1996 étoile tigre blanc en case singe
76.    SOUCIS (Soucis de dieu): EAU, Néfaste ( Thiên-Hu )


Cycle sur 12 ans. Prédède Jupiter de 6 cases (à l'opposé). En 1996 en cheval

9. ARMURE : METAL, Néfaste ( Da-La )

Astre moyen prévisionnel d'action majeure néfaste et mobile. Il symbolise la malchance, les ennuis, les soucis, les revers imprévus, les maladies (notamment les dents), les accidents, les événements tristes.

Bien placé en BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN, il annonce les réussites rapides suivies d'échecs imprévus.

Mal placé dans toutes les autres cases, il prévient d'obstacles variés, maladie grave, deuil, ennuis, procès, prison.

ARMURE en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

La taille est grande et maigre.

- Si bien placé : Courageux, décidé, rapide mais sans réflexion, rusé et secret. La destinée est en dents de scie, pleine d'aléas et d'imprévus. Pour les âges BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN, la destinée est un peu moins tributaire de l'imprévu.

- Si mal placé : Méchant, cruel, destructeur, brutal. Existence malchanceuse et pénible. La vie est plus facile loin du pays natal.

ARMURE en Maison II : (Parents)

Mésentente entre parents et enfants. Les enfants se séparent tôt des parents.

ARMURE en Maison III : (Chance)

Bien placé, chance instable, la vie est plus aisée et paisible en fin d'existence surtout si placé en TIGRE ou SINGE et qu'il n'y ait pas d'astre principal.

Tout ceci sauf s'il rencontre NEANT (ABSOLU ou RELATIF) qui lui apporte alors une chance exceptionnelle.

Mal placé, Tribulations, infortune, destin malchanceux.

ARMURE en Maison IV : (Immobilier)

Difficultés d'acquisition.

ARMURE en Maison V : (Travail)

Nécessité d'appuis et de soutiens.

Bien placé, les carrières artisanales ou juridiques sont favorisées.

Mal placé, échecs et obstacles à la carrière.

ARMURE en Maison VI : (Entourage)

Bien placé, entourage favorable et bon.

Mal placé, amis infidèles, collaborateurs hostiles et cherchant à nuire.

ARMURE en Maison VII : (Vie Sociale)

Bien placé, relations sociales agréables.

Mal placé, contrariétés, désagréments par les relations sociales, difficiles et désagréables.

ARMURE en Maison VIII : (Santé)

La dentition est mauvaise. Blessures et cicatrices fréquentes à la tête ou au visage.

ARMURE en Maison IX : (Finances)

Bien placé, facilités et rapidité dans les gains.

Mal placé, difficultés pour gagner sa vie.

ARMURE en Maison X : (Enfants)

Défavorable à la procréation.

ARMURE en Maison XI : (Amour)

Compagne ou compagnon pas toujours irréprochable ou exemplaire.

Bien placé, union durable.

Mal placé, séparation, divorce.

ARMURE en Maison XII : (Collatéraux)

Frères et soeurs désunis.

ARMURE combiné :

ARMURE en Prévisionnel :

Soucis, ennuis, pertes d'argent, maladies des dents notamment, événements tristes.

Bien placé : Réussites rapides suivies d'échecs imprévus.

Mal placé : Maladies graves, deuils, ennuis, procès, prison, chances diverses, obstacles variés.

- Avec JUPITER, deuil, calomnie, ennuis dommages.

- Avec JUPITER et NUAGE NOIR, grand deuil, maladie grave, procès, perte d'emploi ou de situation.

- Avec JUPITER, ECRASEUR, TIGRE BLANC, NUAGE NOIR, deuils, accidents de véhicule ou blessures par armes à feu ou objets tranchants.

- Avec PUNITION, procès, prison ou coups et blessures.

- Avec MARS, TONNERRE, bagarres, pertes d'argent ou maladies graves. 
- Avec LANCE, ils forment un couple astral très défavorable quand ils sont mal placés et entourés de néfastes ou de nuisibles.

Lorsque ARMURE est mobile :

- En rencontre avec lui-même dans les cases de l'horoscope natal, prévient de grands ennuis difficiles à éviter sauf s'il existe beaucoup d'astres bien aspectés et de bonne influence pour compenser.

- Avec 7 EPEES, grands malheurs et ennuis inévitables, revers de fortune, accidents.

- Avec des astres néfastes ou nuisibles en grand nombre, malheurs, ou événements malheureux, maladies, soucis.
32. LANCE : METAL, Néfaste ( Kinh-Duong )

Astre moyen d'action majeure néfaste mobile et prévisionnel à action en première moitié de période.

Il symbolise la destruction, les ennuis, les malheurs, les revers de situation, les événements tristes, les accidents, les maladies graves.

Bien placé en BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN.

Mal  placé dans les autres cases.

LANCE en Maison I ou XIII : (Destin ou 2e Destin)

Physique ingrat. Influence favorable pour les âges BOIS Yin, FEU Yang, TERRE Yang, METAL Yin et les signes BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN.

Même mal si LANCE est mal placé, l'action défavorable est moindre pour ces âges.

- Bien placé, courageux, décidé, rapide mais sans réflexion, aimant les risques, destinée instable avec des hauts et des bas.

- Mal placé, cruel, méchant, destructeur, entêté et parfois malhonnête, destinée malchanceuse, vie pénible et difficile.

LANCE en Maison II : (Parents) Mésentente dans le foyer des parents.

LANCE en Maison III : (Chance)

- Bien placé, situation instable, fortune acquise après une lutte acharnée.

- Mal placé, destin malchanceux, vie loin du pays natal.

LANCE en Maison IV : (Immobilier)

- Bien placé, acquisition tardive à l'âge mûr.

- Mal placé, défavorable à l'acquisition.

LANCE en Maison V : (Travail)

- Bien placé, situation instable.

- Mal placé, situation modeste et peu rémunératrice.

LANCE en Maison VI : (Entourage) Mauvais entourage.

LANCE en Maison VII : (Vie Sociale)

- Bien placé, aides et facilités financières. Sympathies et soutiens.

- Mal placé, peines, tourments, hostilités et ennuis.

LANCE en Maison VIII : (Santé) Prédispositions aux hémorroïdes.

LANCE en Maison IX : (Finances)

- Bien placé, prospérité facile et rapide.

- Mal placé, difficultés et gêne financière.

LANCE en Maison X : (Enfants) Défavorable à la procréation.

LANCE en Maison XI : (Amour) Défavorable à la vie conjugale.

LANCE en Maison XII : (Collatéraux) Frères et soeurs peu nombreux et désunis.

LANCE combiné :

- Avec ARMURE, ils forment un couple astral très défavorable, quand ils sont mal placés et entourés de néfastes et nuisibles. Lorsqu'il est mobile :

- Avec 7 EPEES, gros ennuis et malheurs difficiles à éviter.

- Avec les néfastes et nuisibles, ennuis, accidents, événements malheureux.

LANCE en Prévisionnel :

Bien placé : Réussite et succès non durables, maladies, soucis, sauf pour les signes BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN pour qui les réussites sont durables.

Mal placé : Maladies graves, deuils, échecs, revers de fortune. Les conséquences sont moindre pour les signes BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN.

- Avec beaucoup d'astres de mauvaise influence mal placés ou des néfastes et des nuisibles, malheurs, accidents, exil ou prison sauf pour les signes BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN.

- Avec ARMURE, NEANT, SORT DE TERRE, perte d'argent, trahison, tromperie, maladie, deuil.

- Avec ARMURE, Cheval PEGASE, changement de situation, d'emploi ou de domicile (généralement loin).

- Avec SORT DE TERRE, TORTUE Parasol, bagarres entraînant des blessures graves et des malheurs.

- Avec HERCULE, obstacles à la carrière, perte de situation. Si la personne est haut placée, il n'y a pas de reconnaissance pour les services rendus.

- Avec PUNITION, coups et blessures.

- Avec GENERAL DU CIEL, ils forment une conjoncture néfaste.
Lorsque LANCE est mobile :

- Avec lui-même fixe en cases de l'horoscope natal, annonce des ennuis et malheurs inévitables.

- Avec 7 EPEES, gros ennuis et malheurs difficiles à éviter.

- Avec les néfastes et nuisibles, ennuis, accidents, événements malheureux.

36. TRESOR (Tresor Caché): TERRE, Faste ( Lôc-Tôn )

Astre moyen d'action majeure mobile et prévisionnel à action en première moitié de période.

Il symbolise la réussite sociale et financière, la chance, la richesse, la longévité.

Bien placé, en RAT, TIGRE, CHAT, SERPENT, CHEVAL, SINGE, COQ, COCHON.

Mal placé, en BOEUF, DRAGON, CHEVRE, CHIEN.

TRESOR en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

Bien placé, intelligent, sérieux, bon et juste. Ne connaît jamais la gêne financière.

Mal placé, égoïste, injuste et rusé.

- Avec des astres de bonne influence bien placés la destinée est très heureuse, renommée, réussite sociale et financière.

- Avec des astres de mauvaise influence mal placés l'existence est difficile, malchanceuse. Vie d'épreuves. Toutefois, le sujet n'est jamais dans la gêne si TRESOR est bien placé.

TRESOR en Maison II : (Parents) Parents riches; mais mésentente entre parents et enfants.

TRESOR en Maison III : (Chance) Destin heureux et chanceux.

TRESOR en Maison IV : (Immobilier) Acquisitions immobilières importantes.

TRESOR en Maison V : (Travail) Position sociale élevée, grande fortune. Il est l'artisan de sa fortune.

TRESOR en Maison VI : (Entourage) Amis et collaborateurs rares mais fiables.

TRESOR en Maison VII : (Vie Sociale)

Relations sociales agréables et utiles. Facilités financières et commerce prospère. Chance.

TRESOR en Maison VIII : (Santé)

Santé fragile pendant l'enfance. Bonne santé avec des astres de bonne influence bien placés.

TRESOR en Maison IX : (Finances) Facilités de réussite financière. Grandes richesses.

TRESOR en Maison X : (Enfants) Facteur maléfique pour la descendance. Possibilité d'adoption.

TRESOR en Maison XI : (Amour) Conjoint ou conjointe riche. Mais un mariage jeune conduirait à la séparation.

TRESOR en Maison XII : (Collatéraux) Frères et soeurs riches mais désunis.

TRESOR en combinaison ou mobile:

- Avec lui-même (fixe en case de l'horoscope natal), chance, réussite sociale et professionnelle, bonne santé.

- Avec Cheval PEGASE (fixe), réussite rapide et grande. Aucun obstacle, Guérison rapide des maladies ou accidents.

- Avec des astres de bonne influence bien placés, chance, réussite sociale et financière.

- Avec de nombreux astres de mauvaise influence mal placés (néfastes ou nuisibles), échecs, grandes pertes d'argent, ennuis nombreux.

TRESOR en Prévisionnel :

Promotion sociale ou professionnelle, guérison des maladies, santé et chance, amélioration et réussite.

- Avec POUVOIR, REUSSITE, AIDES DE GAUCHE, APPUIS DE DROITE, réussite, fortune, grands succès.

- Avec FORTUNE il y a incompatibilité, pas de fortune, pas de réussite surtout si FORTUNE est bien placé.

- Avec Cheval PEGASE, réussite rapide, grands gains assurés, surtout si il y a commerce en un lieu éloigné.

- Avec NEANT, SORT DE TERRE, perte d'argent, escroquerie, vol ou maladie.

- Avec NEANT, SORT DE TERRE, JUPITER, la vie est en danger ou risque d'emprisonnement si la case de la décennie est mal placée et reçoit de mauvais aspects.
66.    JUPITER : FEU, Néfaste ( Thai-Tuê ) ( Représente Jupiter annuel )

Astre moyen d'action mineure mobile et prévisionnel.

Il symbolise les disputes, les litiges, les procès, les ennuis, les troubles. Peine et accouchement difficile pour les femmes.

Bien placé, en RAT, BOEUF, TIGRE, CHAT, DRAGON, SERPENT, CHEVAL, CHEVRE, CHIEN, COCHON.  Mal placé, en SINGE et COQ.

JUPITER en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

Froid, sévère, méprisant, n'aimant pas la société, lucide logique, comportement hautain, insolent si TORTUE Parasol
- Avec les astres de bonne influence bien placés, réussite sociale et professionnelle.

- Avec les astres de mauvaise influence mal placés, existence malheureuse; des soucis, ennuis, obstacles dus au caractère de l'individu.

JUPITER en Maison II : (Parents) Mésentente dans le foyer paternel.

JUPITER en Maison III : (Chance) Destin malchanceux.

JUPITER en Maison V : (Travail)

Réussite dans les carrières juridiques, politiques ou économiques (avec TIGRE BLANC, SOLEIL, DISSERTATION, DISCOURS).

JUPITER en Maison IX : (Finances) Réussite dans le commerce (avec TRESOR et FORTUNE).

JUPITER en Maison XI : (Amour) Facteur de dispute de mésentente.

JUPITER combiné avec d'autres astres :

- Avec des astres de bonne influence bien placés, chance, réussite sociale, financière et professionnelle.

- Avec les astres des lettres (DISSERTATION, DISCOURS, LAUREAT, MEDAILLE), réussite dans les études, carrière professionnelle, sociale et financière due aux études et aux dons.

- Avec ARMURE, NUAGE NOIR, maladies, accidents, ennuis soucis, obstacles, procès, prison, dispute et peines.

- Avec les astres néfastes, échecs, ennuis, obstacles, accidents, maladies.

JUPITER en rencontre d'astre mobile :

Bien examiner la Maison-domaine où se trouve JUPITER, car ce qui arrive dans l'année consultée est concerné par ce domaine.

- En rencontre d'astres de bonne influence bien placés, facteur favorable augmentant leur puissance bénéfique.

- En rencontre d'astres de mauvaise influence mal placés, augmente leur puissance défavorable.

JUPITER en Prévisionnel :

- Avec les astres de bonne influence bien placés, facteur favorable augmentant leur action favorable.

- Avec les astres de mauvaise influence mal placés, facteur augmentant leur action défavorable.
82.    PEGASE (Cheval) : FEU, Faste ( Thiên-Ma )

Astre moyen d'action mineure, mobile et prévisionnel.

Auxiliaire rapide et diligent des astres moyens et principaux.

Il symbolise le changement, le déplacement, la rapidité, l'agilité des mains et des pieds.

Bien placé, en TIGRE, SERPENT, SINGE.  Mal placé, en COCHON.

PEGASE en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

- Agile des mains et des pieds, talentueux, débrouillard, diligent.

- Avec NEANT ABSOLU B/C ou NEANT RELATIF B/N, grands malheurs, échecs, ennuis, vie en danger.

- Avec JOIE CELESTE (Joie Sourire du ciel) ou "Deesse JOIE TERRESTRE" et LONGEVITE, réussite sociale.

- Avec TRESOR, réussite sociale et financière.

- Avec INVITE MOROSE et PLEURS de Dieu, notoriété dans la guerre ou dans l'armée.

- Avec DESTRUCTION, échecs et faillite.

- Avec PUNITION, ennuis nombreux, accidents, malheurs, vie en danger.

- Avec ARMURE, obstacles, échecs, existence pénible.

PEGASE en Maison III : (Chance) Longévité, fortune et richesse si la vie est loin du pays natal.

PEGASE en Maison IV : (Immobilier) Propriétés importantes avec PROSPERITE Regne.

PEGASE en Maison V : (Travail) Réussite sociale. Professions itinérantes.

PEGASE en Maison VII : (Vie Sociale)

- En case du COCHON, vie sociale désagréable.

- Dans les autres signes, vie sociale agréable, déplacements heureux et nombreux.

PEGASE en Maison VIII : (Santé)

Avec NEANT ABSOLU B/C, ou NEANT RELATIF B/N, ou PUNITION, blessures ou fractures aux membres. Accidents de la circulation.

PEGASE en Maison IX : (Finances) Facilités financières. Enrichissement par le commerce avec TRESOR.

PEGASE en Maison XI : (Amour)

- Avec NEANT ABSOLU B/C ou NEANT RELATIF B/N, facteur de séparation.

- Facilités de rencontre et faciltés de séparation.

PEGASE combiné :

- Avec INVITE MOROSE+PLEURS de Dieu, forme un groupe astral facteur de notoriété et d'honneur dans l'armée et la guerre.

- Avec ROI DES ASTRES, PALAIS DU CIEL en case TIGRE, notoriétés, honneurs et richesse dus aux talents, longévité.

- Avec SOLEIL, LUNE, talents, richesse, longévité.

- Avec TRESOR en conjonction ou case opposée, fortune, succès rapide en profession, situation sociale ou finances

- Avec MARS, TONNERRE, héros en cas de guerre, ou poste de commandement dans l'armée.

PEGASE mobile :

Bien examiner la maison dans laquelle "Cheval PEGASE" (mobile) se trouve, car il va y avoir des changements dans cette Maison.

- Avec "Cheval PEGASE" (fixe), honneurs, réussite rapide s'il se trouve avec des astres de bonne influence bien placés.

Revers soudains et imprévus si les astres sont de mauvaise influence et mal placés.

- Avec TRESOR (fixe) en conjonction ou en opposition, réussite et succès importants et rapides dans la carrière professionnelle, la situation sociale ou financière.

- Avec NEANT ABSOLU B/C ou NEANT RELATIF B/N, gros ennuis, grands malheurs, échecs, faillites ou accidents, maladies.

PEGASE en Prévisionnel :

Indique des changements, des déplacements.

- Avec NEANT ABSOLU B/C ou NEANT RELATIF B/N, obstacles divers, maladies, pertes d'argent, accidents de véhicule, blessures aux mains ou aux pieds, perte de situation, échecs: Parfois les ennuis diminuent si l'on change de domicile.

- Avec DESTRUCTION, maladies, pertes d'argent, obstacles, ennuis divers.

- Avec PUNITION, accidents de véhicule, chute, blessures aux mains ou aux pieds, accidents par objets tranchants.

- Avec INVITE MOROSE, et PLEURS de Dieu, notoriété, autorité et promotion surtout dans l'armée ou la guerre.

- Avec ARMURE et EMBRYON, changements et déplacements constants et nombreux dans le travail ou dans les sentiments.

- Avec ROI DES ASTRES, PALAIS DU CIEL, réussite sociale et financière, succès des projets.

- Avec NEANT TERRESTRE (Nullite de Terre), NEANT CELESTE (Neant du ciel), SORT DE TERRE, JUPITER, maladie ou accident graves et si la Maison de décennie est mal aspectée, la vie est en danger.
77.    PLEURS (Pleurs de dieu) : EAU, Néfaste ( Thiên-Khôc )

Astre moyen d'action mineure nuisible, mobile et prévisionnel.

Il symbolise chagrin, tristesse, découragement.

Bien placé en RAT, BOEUF, CHAT, CHEVAL, CHEVRE, COQ.

Mal placé en TIGRE, DRAGON, SERPENT, SINGE, CHIEN, COCHON.

PLEURS en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

Bien placé, nature sentimentale, yeux mélancoliques, situation en amélioration avec le temps.

Mal placé, nature morose, teint pâle, vie triste.

PLEURS en Maison III : (Chance) Malchance, chagrins, ennuis.

PLEURS en Maison V : (Travail) Contrariétés et soucis.

PLEURS combiné : - Avec avec Cheval PEGASE, INVITE MOROSE, facteur de notoriété.

PLEURS mobile :

- Avec PLEURS de Dieu fixe (en case de l'horoscope natal), ennuis difficiles à éviter sauf s'il y a des astres de bonne influence bien placés pour compenser.

- Avec des Néfastes ou des Nuisibles, maladies, tristes événements, soucis.

PLEURS en Prévisionnel :

Soucis, maladies, ennuis, projets aux débuts difficiles mais réussis à la fin, maladie mais guérison rapide en fin de compte.
60.    PORTE DE DEUIL : BOIS, Néfaste ( Tang-Môn) ( Pluton )

Astre moyen d'action mineure, mobile et prévisionnel.

Il symbolise le deuil, les malheurs, les maladies et les accidents.

Bien placé, en TIGRE, CHAT, SINGE, COQ.  Mal placé, dans les autres signes.

PORTE DE DEUIL en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

- Visage triste, corps vigoureux, brave, fort, violent, taciturne, parfois méchant et entêté si mal placé.

Bien placé, réussite professionnelle due à la compétence et à la sûreté de jugement (surtout favorable en politique ou dans l'armée).

Mal placé, destinée pénible (malchances, obstacles et maladies).

PORTE DE DEUIL en Maison III : (Chance) Peu favorable à la longévité.

PORTE DE DEUIL en Maison IV : (Immobilier)

Défavorable à l'acquisition sauf en case du RAT où l'habitation est somptueuse.

PORTE DE DEUIL en Maison VIII : (Santé)

Prédisposition à l'hypertension ou à l'hypotension et aux maladies du coeur. Accouchement difficile pour les femmes.

PORTE DE DEUIL combiné :

- Avec LETTRES, favorable aux examens, à la réussite sociale ou professionnelle.

- Avec FLECHE, rapidité et facilités de la réussite sociale ou professionnelle ainsi qu'aux examens.

PORTE DE DEUIL mobile :

- Avec PORTE DE DEUIL (fixe en case de l'horoscope natal), la vie est en danger si la Maison périodique est mal aspectée.

- Avec des étoiles Néfastes ou Nuisibles, maladies, accidents, malheurs, échecs obstacles.

PORTE DE DEUIL en Prévisionnel :

Tristes événements, perte de situation, maladies, deuil, perte de richesse ou prison.

- Avec INVITE MOROSE, grand deuil.

- Avec MARS, possibilités d'incendies dans la maison.

- Avec DEMOLISSEUR, NUAGE NOIR (en Maison VII, Entourage), rancune ou ingratitude.

- Avec TIGRE BLANC, PLEURS de Dieu, deuil dans la maison, perte de richesse.

- Avec TIGRE BLANC, PLEURS de Dieu, SOUCIS, soucis, tristesse, maladie des poumons surtout les bronches.

- Avec TIGRE BLANC, PLEURS de Dieu, Cheval PEGASE, mort et perte d'animaux en cas d'élevage.

- Avec PLEURS de Dieu, NEANT CELESTE (Neant du ciel), NEANT TERRESTRE (Nullite de Terre), perte d'argent, de domicile ou de situation.

- Avec PUNITION, INVITE MOROSE, grands deuils, maladies graves ou accidents de véhicule ou chute grave.

- Avec INVITE MOROSE, JUPITER, accidents de véhicule, chutes graves ou procès.
3.    TIGRE BLANC : METAL, Néfaste ( Bach-Hô )

Astre moyen d'action mineure nuisible, mobile et prévisionnel.

- Il symbolise l'autorité s'il est bien placé.

- Il symbolise obstacles, difficultés, ennuis, maladies, accident, malheur s'il est mal placé.

Bien placé, en TIGRE, CHAT, SINGE, COQ.  Mal placé, dans les autres signes.

TIGRE BLANC en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

- Visage morose.

Bien placé, courageux, volontaire, décidé. Notoriété professionnelle. Succès dans l'armée et la politique. Aptitudes juridiques.

Mal placé, obstiné, têtu, situation modeste. Pas de réussite sociale notable.

TIGRE BLANC en Maison II : (Parents) Facteur défavorable pour les parents.

TIGRE BLANC en Maison III : (Chance)

Destin heureux, chance, si en combinaison avec PHOENIX Immortel, TORTUE Parasol, DRAGON VOLANT.

TIGRE BLANC en Maison IV : (Immobilier)

Bien placé, facilités d'acquisitions. Mal placé, difficultés d'acquisition.

TIGRE BLANC en Maison V : (Travail)

Bien placé, réussite sociale et professionnelle due aux succès des études avec la présence de LETTRES.

- Avec la combinaison des animaux sacrés (PHOENIX Immortel, TORTUE Parasol, DRAGON VOLANT), chance professionnelle.

TIGRE BLANC en Maison VI : (Vie Sociale)

Bien placé, bon entourage. Mal placé, mauvais entourage.

TIGRE BLANC en Maison VII : (Vie Sociale)

Bien placé, vie sociale agréable.

Mal placé, ennuis problèmes dans les relations sociales.

TIGRE BLANC en Maison VIII : (Santé)

Prédisposition aux maladies du coeur, de la circulation du sang.

Accouchement difficile pour les femmes.

TIGRE BLANC en Maison IX : (Finances)

Bien placé, favorable aux gains.

Mal placé, revers de fortune, échecs ruineux avec PORTE DE DEUIL.

TIGRE BLANC en Maison X : (Enfants) Défavorable aux enfants.

TIGRE BLANC en Maison XI : (Amour) Mésentente.

TIGRE BLANC en Maison XII : (Collatéraux) Frères et soeurs peu nombreux et désunis.

TIGRE BLANC combiné :

- Avec PHOENIX Immortel, DRAGON VOLANT, TORTUE Parasol, ils forment le groupe des "4 animaux sacrés", c'est un facteur de chance, de succès, de réussite sociale.

- Avec LETTRES, favorable aux études, examens, carrière professionnelle et situation sociale.

- Avec FLECHE, réussite rapide et grandes chances dans les examens, études, carrières ou situations.

TIGRE BLANC mobile :

- Avec TIGRE BLANC (fixe), la vie est en danger si la Maison périodique est mal aspectée.

- Avec des astres Néfastes et Nuisibles, maladies, accidents, malheurs, échecs, perte de situation ou d'emploi, ennuis graves.

TIGRE BLANC en Prévisionnel :

Bien placé, événements heureux, chance, prospérité, succès, réussite.

Mal placé, revers de situation, de fortune, ennuis, malchance, maladies, accidents, deuil.

- Avec APHRODITE, accident de véhicule.

- Avec PUNITION, SORT DE TERRE, accident de route ou de véhicule.

- Avec REVE, PLEURS de Dieu, accidents, blessures.

- Avec FLECHE, réussite sociale et professionnelle. Succès, événements heureux pour le foyer.

- Avec LETTRES, promotion sociale, réussite professionnelle, succès aux examens ou des projets.
76. SOUCIS (Soucis de dieu): EAU, Néfaste ( Thiên-Hu )

Astre secondaire nuisible, mobile et prévisionnel.

Il symbolise les obstacles, l'échec, le découragement, la dépression, le malheur, les maladies, les événements tristes.

Bien placé en RAT, BOEUF, CHAT, CHEVAL, CHEVRE, COQ.

Mal placé dans les autres signes.

SOUCIS en Maison I ou XIII : ( Destin ou 2e Destin)

Caractère taciturne, pâle, mauvaise dentition, éloquent quand il veut bien parler.

Existence pénible, soumis aux contrariétés, échecs et découragements.

SOUCIS en Maison V : (Travail)

Obstacles nombreux sur le chemin de la réussite sociale et professionnelle.

Si bien placé, réussite tardive à l'âge mûr.

SOUCIS en Maison IX : (Finances) Défavorable à la richesse.

SOUCIS en Maison XI : (Amour) Facteur de désunion.

SOUCIS en rencontre d'astre mobile :

- Avec lui-même fixe en cases de l'horoscope natal, ennuis, maladies, malheurs difficiles à éviter (sauf s'il existe beaucoup d'astres de bonne influence bien placés pour compenser).

- Avec des astres néfastes et nuisibles, ennuis, maladies, malheurs.

SOUCIS en Prévisionnel :

Mauvaise santé, maux de dents, événements tristes, ennuis, obstacles.
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